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MUSEO CIVICO DI CREMA
 E DEL CREMASCO



Gentile insegnante,
siamo lieti di presentarle i percorsi di visita e laboratorio
disponibili per le scuole per l’anno scolastico 2024/2025 presso
il Museo Civico di Crema e del Cremasco.

SCUOLA DELL’INFANZIA
V﻿ISITE LABORATORIO

 1. I MAGICI ANIMALI DEGLI EGIZI - 1 ora e 15’
Una favola introdurrà i piccoli visitatori alla scoperta delle tante
presenze di animali nel mondo egizio. Tra coccodrilli, gatti e
scarabei i bambini esploreranno i vari reperti del museo. Quindi
ispirati dagli amuleti della civiltà dei faraoni creeranno delle piccole
statuine di animali.

 2. PICCOLI ARTIGIANI - 1 ora e 15’
Un’avvincente storia racconterà ai bambini l’antico uso dell’argilla
presso gli uomini primitivi per crearne recipienti e li introdurrà alla
scoperta  dei manufatti presenti in museo. 
Il laboratorio permetterà loro di
 avvicinarsi alla manipolazione 
dell’argilla modellandola e
lasciando  su di essa impronte
con oggetti  naturali.



SCUOLA PRIMARIA
VISITE INTERATTIVE

 5. ALLA SCOPERTA DI TERRACOTTE E CERAMICHE - 1 ora
Percorso alla scoperta delle terrecotte e ceramiche del museo:
soffermandosi sulla conoscenza dell’argilla, le modalità di
realizzazione, di decorazione, di cottura e le funzioni dei manufatti
nei diversi periodi storici. La visita comprende un gioco finale
collettivo che stimola i bambini al riconoscimento di forme e
funzioni delle terrecotte.

 6. ESPLORATORI E CATALOGATORI - 1 ora

 3. ALLE PRESE CON LE TESSERE DI MOSAICO - 1 ora e 15’
I bambini saranno accompagnati alla scoperta dei mosaici
pavimentali presenti in museo. Nella fase pratica ognuno di loro
realizzerà il proprio mosaico con tessere colorate.

 4. BESTIARIO: ANIMALI FANTASTICI - 1 ora e 15’
Scopriremo la presenza di animali reali e fantastici nelle tavolette
da soffitto presenti in museo e l’uso dei bestiari da parte degli
artisti come fonte di ispirazione. Successivamente ogni bambino
creerà un personale bestiario inventando animali immaginari.

I bambini saranno guidati
nell’osservazione dei reperti presenti in
museo, scoprendone i diversi materiali e
la funzione; al contempo si spiegherà loro
come avviene il lavoro dell’archeologo e
del catalogatore, per arrivare a compilare
una scheda di catalogo semplificata.



VISITE LABORATORIO

 8. I MAGICI ANIMALI DEGLI EGIZI - 1 ora e 15’
Una favola introdurrà i piccoli visitatori alla scoperta delle tante
presenze di animali nel mondo egizio. Tra coccodrilli, gatti e scarabei 
i bambini esploreranno i vari reperti del museo. Quindi ispirati dagli
amuleti della civiltà dei faraoni creeranno delle piccole statuine di
animali.

 9. SCUOLA DI GEROGLIFICI - 1 ora e 30’
I bambini saranno accompagnati alla scoperta dell’antica civiltà delle
piramidi e in particolare approfondiranno la sua scrittura,
conoscendone i materiali, gli ideogrammi usati per comporre le
parole e il lavoro dello scriba. I bambini si cimenteranno infine
nell’utilizzo dei geroglifici.

 7. AGUZZA LA VISTA - 1 ora 
Una caccia al dettaglio tra i quadri del museo alla scoperta di come
i piccoli particolari rendono realistici i quadri. I bambini avranno a
disposizione riproduzioni di dettagli, oggetti e suoni provenienti dai
dipinti della pinacoteca che li guideranno a conoscere alcune opere
conservate nel museo. 



 10. ARTIGIANI SI DIVENTA - 1 ora e 30’
Quando l’uomo ha iniziato ad usare l’argilla? Per cosa? Queste
alcune delle domande che guidano la scoperta dei reperti museali
in terracotta. Per arrivare a sperimentare direttamente la
produzione di un proprio manufatto in argilla.

 11. ALLE PRESE CON LE TESSERE DI MOSAICO - 1 ora e 30’
I bambini saranno accompagnati alla scoperta dei mosaici
pavimentali presenti in museo.
Nella fase pratica ognuno di loro realizzerà il proprio mosaico con
tessere colorate.

 



 12. LA VITA AI TEMPI DEI ROMANI 
UN GIORNO NELL’ANTICA ROMA - 1 ora e 30’
Il prezioso tesoretto di Camisano, insieme agli altri reperti custoditi
in museo come vasellami, anfore, pesi e gioielli, svela ai bambini il 
mondo dell’antica Roma, fatto di commerci, scambi, imperatori,
ville, ma anche vita quotidiana. Dopo essersi immersi in questo
mondo i bambini conieranno la propria moneta romana.

 13. ABILI INCISORI - 1 ora e 30’
Partendo dalla conoscenza del popolo longobardo, esploreremo i
reperti di epoca longobarda esposti in museo prestando particolare
attenzione alla produzione in metallo. Successivamente i bambini
avranno la possibilità di cimentarsi nella lavorazione a sbalzo di una
lamina in rame realizzando una crocetta longobarda.

 14. BESTIARIO: ANIMALI FANTASTICI - 1 ora e 30’
Scopriremo la presenza di animali reali e fantastici nelle tavolette
da soffitto presenti in museo e l’uso dei bestiari da parte degli
artisti come fonte di ispirazione. Successivamente ogni bambino
creerà un personale bestiario inventando animali immaginari.

 

 



  16. TABLEAU VIVANT - 2 ore
Dopo aver conosciuto da vicino l’affresco dell’Ultima Cena della
sala Pietro da Cemmo, grazie anche alla sua sinopia e analizzato
gesti e sentimenti dei personaggi, i loro vestiti e lo sfondo, i bambini
realizzeranno un tableau vivant, quadro vivente. Il laboratorio è
impostato in modo da stimolare creatività e lavoro di gruppo. 

 15. APPRENDISTI MINIATORI - 1 ora e 30’
Scoprendo insieme l’antica funzione del luogo che oggi ospita il
museo, il Convento di Sant’Agostino, i piccoli visitatori saranno
accompagnati alla conoscenza delle attività che vi si svolgevano e
particolare attenzione sarà dedicata all’attività di copisti e
decoratori svolta dai frati agostiniani. 
Infine, i bambini decoreranno un capolettera miniato.



SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO
VISITE INTERATTIVE

 17. ALLA SCOPERTA DI TERRACOTTE E CERAMICHE - 1 ora
Percorso alla scoperta delle terrecotte e ceramiche del museo:
soffermandosi sulla conoscenza dell’argilla, le modalità di
realizzazione, di decorazione, di cottura e le funzioni dei manufatti
nei diversi periodi storici. La visita comprende un gioco finale
collettivo che stimola i ragazzi al riconoscimento di forme e funzioni
delle terrecotte.

 18. ESPLORATORI E CATALOGATORI - 1 ora
I ragazzi saranno guidati nell’osservazione dei reperti presenti in
museo, scoprendone i diversi materiali e la funzione; al contempo si
spiegherà loro come avviene il lavoro dell’archeologo e del
catalogatore, per arrivare a compilare una scheda di catalogo
semplificata. 

VISITE LABORATORIO

 19. ARTIGIANI SI DIVENTA - 1 ora e 30’
Quando l’uomo ha iniziato ad usare l’argilla? Per cosa? Queste
alcune delle domande che guidano la scoperta dei reperti museali
in terracotta. Per arrivare a sperimentare direttamente la
produzione di un proprio manufatto in argilla.

 20. ALLE PRESE CON LE TESSERE DI MOSAICO - 1 ora e 30’
I ragazzi saranno accompagnati alla scoperta dei mosaici
pavimentali presenti in museo, illustrando loro l’originaria
collocazione, analizzandone la realizzazione e i motivi decorativi.
Nella fase pratica ognuno di loro realizzerà il proprio mosaico con
tessere colorate.



 21. LA VITA AI TEMPI DEI ROMANI 
UN GIORNO NELL’ANTICA ROMA - 1 ora e 30’ 
Il prezioso tesoretto di Camisano, insieme agli altri reperti custoditi
in museo come vasellami, anfore, pesi e gioielli, svela ai ragazzi il
mondo dell’antica Roma, fatto di commerci, scambi, imperatori,
ville, ma anche vita quotidiana. Dopo essersi immersi in questo
mondo conieranno la propria moneta romana.

 22. ABILI INCISORI - 1 ora e 30’
Partendo dalla conoscenza del popolo longobardo, esploreremo i
reperti di epoca longobarda esposti in museo prestando particolare
attenzione alla produzione in metallo.
Successivamente i ragazzi avranno la possibilità di cimentarsi nella
lavorazione a sbalzo di una lamina in rame realizzando una crocetta
longobarda.

 



 23. APPRENDISTI MINIATORI - 1 ora e 30’
Scoprendo insieme l’antica funzione del luogo che oggi ospita il
museo, il Convento di Sant’Agostino, i ragazzi saranno
accompagnati alla conoscenza delle attività che vi si svolgevano e
particolare attenzione sarà dedicata all’attività di copisti e
decoratori svolta dai frati agostiniani. Infine, gli studenti
decoreranno un capolettera miniato.

24. GIOVANI SCULTORI - 1 ora e 30’
Le sculture cremasche di Otto e Novecento saranno l’oggetto della
visita iniziale per capire la modellazione dell’argilla. In seguito, i
ragazzi saranno guidati nella realizzazione di un piccolo busto in
argilla.

 



 25. TABLEAU VIVANT - 2 ore
Dopo aver conosciuto da vicino l’affresco dell’Ultima Cena della
sala Pietro da Cemmo, grazie anche alla sua sinopia e analizzato
gesti e sentimenti dei personaggi, i loro vestiti e lo sfondo, i ragazzi
realizzeranno un tableau vivant, quadro vivente. Il laboratorio è
impostato in modo da stimolare creatività e lavoro di gruppo.



INFORMAZIONI GENERALI:
La prenotazione è possibile a partire da settembre ed è consigliato
effettuarla con largo anticipo. Vi invitiamo a verificare per tempo la
disponibilità della/e giornata/e in cui vorreste svolgere l’attività e
chiediamo cortesemente puntualità nel rispetto delle prenotazioni
effettuate, ogni ritardo andrà a discapito dell’attività da svolgere.
Considerate sempre di avere un margine di tempo per i vostri
spostamenti ed eventuali altre necessità. Nel caso abbiate particolari
esigenze rispetto all’utilizzo degli spazi per merende o pranzi vi
invitiamo a segnalarcelo, così come non abbiate timore di contattarci
per qualsiasi altra esigenza; cercheremo, nei limiti della struttura che ci
ospita, di soddisfare ogni richiesta.
Le visite e i laboratori saranno completamente gratuiti per le
scolaresche del territorio*, ogni classe potrà accedere a un solo
laboratorio gratuito all’anno; per le scuole con sede al di fuori del
territorio cremasco sarà applicata la seguente tariffa: visite interattive
– 3,00€ ad alunno; visite laboratorio – 4,00€ ad alunno. L’ingresso sarà
gratuito per gli accompagnatori e gli alunni in condizione di disabilità.
A discapito di fraintendimenti successivi specifichiamo che le visite
interattive NON prevedono un’attività laboratoriale, diversamente
dalle visite laboratorio; vi invitiamo a valutare con attenzione il tipo di
attività eventualmente chiedendo informazioni e delucidazioni.

PER INFORMAZIONI E PRENOTAZIONI:
DAL MARTEDÌ AL VENERDÌ 
DALLE 9:00 ALLE 12:30 E DALLE 13:30 ALLE 17:00
0373 257161
museo@comune.crema.cr.it

MUSEO CIVICO DI CREMA E DEL CREMASCO
p.tta WINIFRED TERNI DE' GREGORJ, 5 - CREMA

* L'elenco dei comuni inclusi nella gratuità è consultabile su
culturacrema.it nel focus relativo alla didattica.


